
©  2012 Autodesk  

Autodesk®  Navisworks®  
Orval Tien 田宏鈞 
Orval.Tien@autodesk.com 
AEC / ENI Solution 
Autodesk Taiwan  

mailto:Orval.Tien@autodesk.com


©  2012 Autodesk  

建築/廠房設計 

Autodesk 完整的 BIM 解決方案 

AutoCAD 
Plant 3D 

AutoCAD 
P&ID 

Civil 3D 

3ds Max 

Robot Structural 
Analysis 

REVIT 
Structure 

REVIT 
Architecture 

Navisworks 

Ecotect 

Inventor 

REVIT MEP 

AutoCAD LT 

AutoCAD Structural 
Detailing 

Showcase 

Infrastructure 
Modeler 

QTO 

C:/AEC Demos/2009 AEC_Case_VoiceOver_PRT_巴西範例.avi


©  2012 Autodesk  

課程大綱 

日期 課程內容 

11/21 介面介紹與即時漫遊 

視點使用與審查批註 

干涉檢查 

11/28 施工模擬 

彩現 

交互式動畫 

Autodesk Design Review介紹 
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 具有多種導航模式瀏覽模型 

 可儲存視點並批註審查意見 

 使用剖面功能查看模型內部構造 

 

 Navisworks檔案格式： 
1. .nwc：模型檔匯入檔 

2. .nwf：Navisworks資料檔 

3. .nwd：.nwc + .nwf 

 

 

即時漫遊與審查 即時漫遊與審查 
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主選單與選擇樹 即時漫遊與審查 

標準：顯示預設的樹層次結構。 

緊湊：顯示“標準”選項卡上層次結構的簡化版本。 

(可以在“選項編輯器”中自定義此樹的複雜程度。) 

特性：顯示基於專案屬性的層次結構。 

集合：顯示選擇集和搜索集的列表。 

 

漫遊 審查 干涉檢查 施工模擬 彩現 動畫 Design Review 



©  2012 Autodesk  

視點與場景 即時漫遊與審查 

漫遊模式時， 
可使用第三人效果 
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視點移動與剖面方式 
1.View Cube 

2.導航控制盤 

3.導航欄 

4.快捷鍵 

 縮放：滾動滑鼠滾輪 

 平移：按壓滑鼠滾輪拖放 

 轉動：按壓Shift鍵及滑鼠滾輪拖放 

5.漫遊： 
 前進、後退、左右轉：按壓滑鼠左鍵拖放 

 左右平移：按壓滑鼠滾輪拖放 

 抬頭低頭：滾動滑鼠滾輪 

6.飛行： 

 上下左右旋轉：按壓滑鼠左鍵拖放 

 左右傾斜：按壓滑鼠滾輪拖放 

7.剖分 

 可使用平面或立方體方式剖分 

 可移動、旋轉、縮放剖分 

 可另存視點與調整剖面設置 

即時漫遊與審查 
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1. 導航模式切換：視點→導航→漫遊 
 

2. 開啟真實效果：視點→導航→真實效果全選 
 

3. 使用漫遊模式行走：操作方式於上頁 
 

4. 碰到障礙時：會自動蹲下，若須穿越建築物，請將碰撞選項關閉 
 

5. 可使用選項編輯器調整人員大小與類型：選項→視點默認值→碰撞設置 

即時漫遊 即時漫遊與審查 
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審閱方式 即時漫遊與審查 

1. 漫遊或使用剖分 
2. 隱藏不需觀測元件 
3. 調整視點 
4. 測量或保存視點 
5. 於視點中審閱並添加標記 
6. 產製報表 
7. 日後可由查看注釋編輯各標記狀態 
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干涉檢查 

 透過網格和樓層來進行碰撞結
果定位、分類 

 透過狀態、級別、分發情況等
來快速過濾結果 

 支援 Undo 

 

干涉檢查 
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干涉檢查設定 
1. 匯入檔案 

 於Navisworks將檔案附加 

 於Revit連結檔案後，匯出成NWC檔 

2. 執行Clash Detective 
1. 規則(忽略那些碰撞) 

 同一層內 

 同一群組/圖塊/單元內 

 同一圖檔內 

 同一組合對象內 

 先前找到的同一組合對象內 

 具重合捕捉點 

 保溫厚度 (間隙碰撞之元件最小距離) 

2. 選擇 
1. 碰撞類型 

 硬碰撞 – 兩物件有相交時 

 硬碰撞(保守) – 最徹底的硬碰撞檢查 

 間隙碰撞 – 兩物件間距離小於差時 

 副本碰撞 – 兩物件類型位置重合時 

2. 公差 – 可忽略的碰撞深度距離 

3. 鏈接、步長 – 用於TimeLiner 4D模擬之碰撞檢測 

 

干涉檢查 
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干涉檢查判讀 
1. 干涉結果 

 紀錄級別(樓層)、軸網焦點、建立日期、
碰撞類型、距離 

 設定其狀態為新建、活動、已審閱、已
核准、已解決 

 紀錄分配工作處理者 

 紀錄核准者與核准時間 

2. 審閱標註 
 可於碰撞視點增加標註(在不移動視點時) 

3. 匯出報告 
 可將報告匯出成XML、HTML、本文、

或轉為視點 

 

 Navisworks檔案格式： 
1. .nwc：模型檔匯入檔 

2. .nwf：Navisworks資料檔 

3. .nwd：.nwc + .nwf 

干涉檢查 
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4D / 5D可施工性模擬 

 將選擇樹/集合/對象拖放至任務 

 

 模型基礎的進度建立 
 根據檔案夾架構層次從集合自動添加任務 

 匯出任務架構層次至Microsoft® Project XML 

 在明細表中使用最初的明細表模板 

 可編輯的任務層次架構 

 

 模擬專案進度之材料、勞力、設備、分包
與總成本 

 可將模擬結果錄製成動畫 

4D / 5D模擬 
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4D / 5D模擬設定 4D / 5D模擬 

1. 匯入排程 
 由數據源添加Schedule檔 

 刷新數據源 

 設定任務類型 

 編輯其餘欄位 

 

 

 

 

2. 匯入附著 
 手動方式：拖拉選擇樹或集合到”附著的”欄位 

 自動方式：使用規則(項目、集合、層)自動附著 

 

 

3. 模擬設置 
 時間間隔大小：顯示時間間隔內的所有任務使用 

 回放持續時間：4D模擬撥放時間 

 覆蓋文本：顯示在4D模擬畫面中之排程資訊 

 動畫：配合4D模擬之視點移動 

 視圖：顯示計畫或實際進度的4D模擬 
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彩現 

 可利用Presenter工具，以拖曳方式設定下列功
能，創建真實相片級視覺效果 
 材質 

 光源 

 二維貼圖 

 前景、背景效果 

 紋理空間 

彩現 
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交互式動畫 
1. 4D模擬時，增加吊車施工動畫 

1. 於Animator中添加場景 

2. 點選欲移動之元件後，於場景中添加動畫集 

3. 使用平移、旋轉動畫集來移動元件 

4. 捕捉關鍵幀來記錄元件關鍵位置 

5. TimeLiner中附著元件，並加入該動畫 

 

2. 4D模擬時，設定攝影機移動位置 
1. 於Animator中添加場景 

2. 於場景中添加相機 

3. 調整視點位置 

4. 捕捉關鍵幀來記錄關鍵視點位置 

5. 於TimeLiner模擬的設置中設定動畫 

 

3. 開門等互動式動畫，以模擬實際操作狀況 
1. 設定動畫方式同吊車施工動畫 

2. Scripter中添加新腳本，並勾選活動 

3. 選擇觸發事件(如案件觸發或碰撞觸發) 

4. 選擇操作動作(如撥放動畫) 

5. 特性選擇該動畫 

交互式動畫 
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Design Review 有哪些功能? 

 多種導航模式瀏覽 

 強化的批註審查意見功能 

 使用剖面功能查看模型 

Design Review 

參考網址： http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/index?siteID=123112&id=7454811 
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